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ABSTRAK

WEBSITE COMPANY PROFILE BIMBINGAN BELAJAR ‘ANAK PINTAR
INDONESIA’

oleh

Nama : Bagus Salam Nur Rahmat

NIM  : A2.1900025

Kemajuan Teknologi Informasi (T1) berkembang sangat pesat di era cepat
ini. Salah satu pengembangan teknologi informasi adalah Webiste. Website
ini bertujuan untuk membantu perusahaan dalam membuat media untuk
mempromosikan produk atau jasanya. Begitu halnya dengan Bimbingan
Belajar (Bimbel) ‘Anak Pintar Indonesia’. Dalam bisnisnya, ditemukan
permasalahan bahwa Bimbel ini sering mengalami penurunan jumlah
peserta karena kurangnya publisitas bisnis mereka. Metode yang
digunakan Rapid Application Development ada 3 tahapan requitment
planning, design workshop, implementasi, Pengujian menggunakan
BlackBox Testing menunjukkan bahwa semua fungsi dalam sistem tersebut
berjalan dengan baik. Ouput yang dihasilkan berupa Website Company
Profile Bimbingan Belajar ‘Anak Pintar Indonesia’. Dengan adanya Website
Bimbel ‘Anak Pintar Indonesia’, diharapkan dapat menarik lebih banyak
peserta dan membuat Bimbel ‘Anak Pintar Indonesia’ semakin

berkembang.

Kata Kunci: Bimbingan Belajar, Website, RAD.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi informasi (T1) sedang mengalami perkembangan
yang pesat di zaman yang serba cepat ini. (Zahid, 2019). Salah satu contoh
bentuk perkembangan teknologi adalah internet (Setiawan & Lenawati,
2020). Melalui internet, segala bentuk informasi dapat dengan mudah
diakses tanpa Batasan (Lestari, 2018) Keterbatasan waktu, jarak dan biaya
tidak lagi menjadi masalah. Baru-baru ini, Asosiasi Penyelenggara Jasa
Internet Indonesia (APJII) telah merilis laporan "Profil Internet Indonesia
2022" yang berisi hasil dari survei yang mereka lakukan. APJII
mengungkapkan dalam laporannya bahwa tingkat penetrasi internet di

Indonesia telah mencapai 77,02% pada tahun 2021-2022 (Pahlevi, 2022).

Penetrasi Internet di Indonesia (2018-2022)
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Gambar 1.1 Penetrasi Internet di Indonesia

Sumber: (Pahlevi, 2022)



2
Selain itu, perusahaan membutuhkan media untuk mempromosikan

produk atau jasanya, salah satunya adalah media website. Website ini
dimaksudkan sebagai tempat informasi yang nantinya akan ditampilkan
pada halaman-halaman web tersebut. Website biasanya hanya berisi
semua konten yang berhubungan dengan perusahaan, produk atau
layanannya, alamat perusahaan dan lowongan pekerjaan perusahaan
(Fadhilah, 2020). Begitu halnya dengan Bimbingan Belajar (Bimbel) ‘Anak
Pintar Indonesia’, juga membutuhkan media untuk mempromosikan produk
atau jasanya. Bimbel ‘Anak Pintar merupakan usaha bimbingan belajar
yang berlokasi di JI. Raya Sumedang - Cirebon Km. 11 Kecamatan Paseh,
Kabupaten Sumedang. Dalam bisnisnya, mereka sering mengalami
penurunan jumlah peserta karena kurangnya publisitas bisnis mereka.
Berdasarkan pembahasan di atas, maka penelitian skripsi ini akan
mengembangkan Website pada Bimbingan Belajar ‘Anak Pintar Indonesia’.
Sehingga, melalui Website Bimbel ‘Anak Pintar Indonesia diharapkan dapat
menarik lebih banyak peserta sehingga membuat Bimbel ‘Anak Pintar

Indonesia’ semakin berkembang.

1.2 Rumusan Masalah

Dengan mempertimbangkan konteks permasalahan yang telah
diuraikan sebelumnya, maka penelitian Skripsi ini akan memfokuskan pada
permasalahan yang dirumuskan sebagai berikut: bagaimana akan
mengembangkan website company profile pada Bimbingan Belajar ‘Anak

Pintar Indonesia’?



1.3 Tujuan

Tujuan dari penelitian ini adalah mengetahui bagaimana akan

mengembangkan website pada Bimbingan Belajar Anak Pintar. Dengan

adanya Website Bimbel ‘Anak Pintar Indonesia’, diharapkan dapat menarik

lebih banyak peserta dan membuat Bimbel ‘Anak Pintar Indonesia’ semakin

berkembang.

1.4 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah yang ada di dalam penelitian Skripsi ini yang

akan dilakukan, adalah sebagai berikut:

a.

b.

Penelitian ini dilakukan pada Bimbingan Belajar ‘Anak Pintar Indonesia’.
Fokus penelitian pada pengembangan website profil Bimbingan ‘Anak
Pintar Indonesia’.

Metodologi penelitian yang dilakukan menggunakan pendekatan

metode Rapid Application Development.

. Tool untuk membuat model rancangan menggunakan Figma.

Tool pemrograman menggunakan HTML dan dibantu dengan Bootstrap

5.



1.5 Kontribusi Penelitian
Kontribusi penelitian yang hendak dicapai dalam melakukan penelitian

ini adalah sebagai berikut:

a. Secara teoritis, penelitian ini dapat menambah pengetahuan tentang
penelitian, mempelajari bagaimana menerapkan metode penelitian
yang dipelajari di perkuliahan, meningkatkan wawasan analitis. Selain
itu, penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai literatur akademik
dalam membantu mengembangkan ilmu pengetahuan dan teknologi
yang bermanfaat.

b. Secara praktis, hasil penelitian ini bisa mengukur kemampuan kita di
bidang percodingan dan penelitian ini dapat menjadi pelatihan bagi

mahaPengunjung dalam pengembangan website di dunia Pendidikan.

1.6 Sistematika Penelitian
Adapun sistematika yang akan digunakan dalam menyusun Skripsi ini

adalah sebagai berikut:

BAB | PENDAHULUAN
Bab ini berisikan gambaran umum dari penelitian ini, yang mencakup
beberapa aspek, termasuk latar belakang, perumusan masalah, tujuan,

batasan masalah, kontribusi penelitian, dan sistematika penulisan.



BAB Il TINJAUAN PUSTAKA DAN KERANGKA BERPIKIR
Bab ini berisikan mengenai requirement planning, user design,
development atau build dan transition yang mendukung penelitian ini pada

pembuatan WEB Bimbingan Belajar Anak Pintar Indonesia.

BAB Ill PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini, akan dijelaskan mengenai langkah-langkah dalam
pengembangan perancangan WEB, yang meliputi tahap pendefinisian
(define), perancangan (design), pengembangan (develop), serta dengan

mengabaikan tahap penyebaran (disseminate).

BAB IV IMPLEMENTASI DAN EVALUASI
Bab ini menjelaskan mengenai rinician implementasi hasil dari pengujian

serta analisis hasil pengujian.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
Dalam bagian ini, terdapat rangkuman kesimpulan yang diambil dari
pembahasan yang telah dilakukan, serta saran-saran untuk pengembangan

sistem yang telah dibuat.



BAB V

IKESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Sistem website yang menampilkan profil sebuah perusahaan disebut
Website Company Profile. Sistem ini dibuat dengan metode RAD (Rapid
Application Development) yang terdiri dari tiga tahap yaitu perencanaan

kebutuhan, workshop desain, dan penerapan. Berdasarkan pengujian yang
telah dilakukan dengan menerapkan pengujian Black Box testing, evaluasi
yang didapatkan adalah semua fungsi yang terdapat di dalam sistem
website Company Profile dapat berfungsi dengan baik. Dalam pengujian
oleh admin terdapat 4 fungsi dan pengujian yang dilakukan oleh user
terdapat 10 fungsi di mana semuanya telah diuji dan dapat berfungsi.
Kesimpulan akhir yang didapat dari dibuatnya sistem ini yaitu
mempermudah admin melakukan laporan creat, read, update, dan delete.

Sedangkan user dapat melihat dan mengisi pesan di page kontak kami.

5.2 Saran

Bagian admin dari sistem yang dibuat masih perlu banyak perbaikan,
oleh karena itu ada beberapa hal yang bisa menjadi saran untuk penelitian
berikutnya yaitu menambahkan fitur pada admin agar admin dapat dengan

mudah bagian-bagian penting yang ada pada website Company Profile.
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