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ABSTRAK

Perkembangan teknologi dibuat untuk menunjang kebutuhan manusia agar lebih
praktis dalam kehidupan salah satunya dalam bidang rumah tangga. Hal inilah yang
mendasari  penelitian ini. Dengan menggunakan NodeMCU sebagai
mikrokontroller untuk sistem Smart Home berbasis IOT. Dengan dibuatnya
sistem Smart Home berbasis IOT ini diharapkan bisa nilai efisiensi dan nilai
keamanan dirumah — rumah. Pada penelitian ini NodeMCU diimplementasikan
sebagai mikrokontroller pada sistem Smart Home. Sistem ini di rancang dengan
menggunakan Aplikasi Blynk sebagai media input ataupun notifikasi pada sistem
ini. Ketika input password di kirim lalu pembacaaan data input oleh program untuk
diverifikasi. Jika verifikasi tidak berhasil maka sistem tidak merespon dilanjutkan
dengan memprogram ulang input password, jika verifikasi berhasil maka Bliynk
akan merespon lalu mengirimkan sinyal input ke mikrokontroller untuk di proses,
setelah diproses mikrokontroller akan mengirimkan sinyal output (On/Off) untuk
dikirimkan ke relay yang mana akan diteruskan ke komponen output (Solenoid
Doorlock, lampu LED). Dengan menerapkan sistem Smart Home berbasis 10T ini
maka kita bisa memanfaatkan teknologi yang ada. Pada sistem Smart
Home berberbasis 10T ini juga aman karena hanya orang-orang yang memiliki
aksses tertentu yang dapat mengontrol rumah seperti membuka kunci pintu dan
menyalakan lampu dari jarak jauh.

Kata Kunci: smart home system, internet of things (IoT),pintu otomatis, lampu
otomatis.



BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kunci merupakan kebutuhan mutlak dalam sebuah kehidupan terutama pada
peningkatan keamanan rumah, Smart home merupakan sistem yang telah
diprogram dan dapat bekerja dengan bantuan komputer untuk mengintegrasikan
dan mengendalikan sebuah perangkat atau peralatan rumah secara otomatis dan
efisien. Tujuan dari diciptakannya teknologi ini yaitu untuk mempermudah
penghematan daya energi, meningkatkan keamanan, mendapatkan kenyamanan,
dan lain sebagainya. Masalah keamanan dapat terjadi di mana saja dan dalam
berbagai hal, salah satunya dapat terjadi pada rumah. Sistem keamanan pada rumah
menjadi hal yang harus diperhatikan mengingat maraknya pembobolan dan
pencurian yang mengakibatkan kerugian pada pemilik rumah. Sehingga diperlukan
suatu sistem 1 keamanan rumah yang lebih aman, tidak hanya mengandalkan kunci
konvensional saja namun perlu adanya sistem keamanan berlapis yang dapat

meminimalisasi pencurian di dalam rumah.

Seiring berkembangnya teknologi khususnya dalam bidang ilmu pengetahuan
membawa dampak yang besar bagi kehidupan manusia sehingga mendorong untuk
diperlukannya pengembangan maupun penciptaan perangkat baru guna
memudahkan kehidupan sehari-hari serta mencari jalan keluar dari setiap masalah
yang ditemukan. Teknologi memegang peran penting di era modernisasi seperti saat
ini, dimana teknologi menjadi bagian yang tidak dapat dipisahkan dalam kehidupan

sehari-hari(Ario, 2012). Dalam konsep smart home, keamanan menjadi salah satu
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faktor yang menjadi perhatian dalam perancangannya. smart home menyediakan
fasilitas keamanan secara otomatis dan terprogram melalui komputer. Untuk
membangun sistem keamanan pada smart home ini, ada beberapara alat yang akan
digunakan diantaranya adalah Selenoid, Nodemcu, Shild Nodemcu, Relay, Kabel
jumper, dan Adaptor 12v. Pada penelitian yang dilakukan menghasilkan sebuah
sistem keamanan dan monitoring rumah pintar secara online menggunakan
perangkat mobile, seperti smartphone, tablet maupun laptop berupa sistem kunci
pintu otomatis dan menggabungkannya dengan menggunakan fitur pada ponsel
yaitu aplikasi Blynk. Pada sistem ini juga akan terdapat fitur untuk mengatasi
pengaksesan pintu rumah secara paksa oleh orang asing. Sistem ini juga diterapkan
fitur untuk memberikan notifikasi melalui ponsel dan bisa mengunci pintu dari jarak

jauh hanya membuka aplikasi blynk.

Berdasarkan hal yang telah dijelaskan, Internet of Things (1oT) merupakan pilihan
yang tepat dalam memaksimalkan perangkat elektronika. Hal ini mendorong untuk
dirancangnya perangkat “Perancangan Prototype SmartHome sistem Berbasis
Internet of Things (I0T)”. Inovasi baru pada perangkat ini ialah terhubung dengan
Internet of Things (10T) sehingga dapat dipantau dalam jarak jauh yang diakses

melalui satu aplikasi.



1.2

Rumusan Masalah

Berdasarkan pemaparan latar belakang diatas, maka permasalahan yang muncul

dapat dirumuskan:

1. Bagaimana membuat indikator antar device untuk pengecekan pintu dan

1.3

lampu melalui smartphone.

Bagaimana proses yang di olah oleh Arduino untuk controlling melalui
aplikasi di smartphone.

Bagaimana komunikasi antar device pada pemograman yang terhubung

pada sistem.

Tujuan

Sebagai alternatif untuk menyelesaikan masalah-masalah yang dijelaskan dalam

bagian Rumusan Masalah, maka penelitian ini memiliki tujuan-tujuan sebagai

berikut.

1.

Membuat indikator di Smartphone kita supaya kita bisa mengetahui pintu
sudah terkunci/belum dan lampu sudah mati atau belum.

Merancang sebuah system yang dapat di control menggunkan satu aplikasi
di smartphone untuk membantu mengontrol dan menampilkan data pada
layar smartphone untuk mengantisipasi terjadinya kerugian pada rumah.
Membuat sebuah program yang ditanamkan pada system yang dapat
memproses atau menerima data melalui smartphone dan internet sebagai

jaringannya.



1.4 Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang ada, maka diperlukan adanya pembatasan
masalah untuk mempersempit ruang lingkup dalam pengerjaan proyek akhir ini,
sehingga akan terfokus pada inti dari permasalahan. Adapun batasan masalah yang

diambil sebagai berikut :

1. Alat ini dirancang hanya bersifat prototype nya saja.
2. Rancangan system yang dibuat ini,memungkinkan hanya akan berjalan

pada smarthome yang terinstal aplikasi blynk yang sudah diprogram.

Pada aplikasi blynk dibuat hanya untuk menampilkan  informasi tampilan

memasukan password yang sudah benar atau salah.

1.5 Kontribusi Penelitian

Manfaat dilaksanakannya penelitian ini diantaranya adalah untuk merancang
prototype untuk sistem smart home / sistem rumah pintar agar dapat menciptakan
kenyamanan dalam rumah. Serta sebagai gambaran maupun tolak ukur yang
membuktikan bahwasanya mahasiswa yang bersangkutan dapat menerapkan
kemampuan ilmunya secara praktis dan teoritis. Penelitian ini juga dapat
dikembangkan lagi dalam bentuk yang lebih nyata serta lebih berkualitas.Dengan
dibuatkannya perancangan ini diharapkan dapat dimanfaatkann oleh pengguna di
perumahan tersebut yaitu di Perumahan Restoe Bumi, dan semoga bisa

meningkatkan kualitas rumah tersebut dengan baik.



1.6 Sistematika Penelitian

Adapun sistematik penulisan berdasarkan pedoman penelitian agar penulisan
skripsi ini dapat lebih terstruktur supaya lebih jelas serta mudah dipahami oleh

pembaca dalam memahami setiap isi babnya sebagaimana berikut:

BAB | PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan masalah,

tujuan penelitian, kontribusi penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang teori-teori dasar dalam pembangunan system teknologi
berbasis Internet Of Things yang mengacu pada pengertian Internet Of Things serta
yang dibutuhkan untuk mengerjakan pemograman system teknologi smart home

pada penelitian ini.

BAB IlIl METODE PENELITIAN

Bab ini berisi tentang penjelasan metode yang digunakan peneliti dalam menyusun

skripsi.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini diuraikan tentang langkah-langkah perancangan system yang
menguraikan secara detail bagaian implementasi system dan melihat apakah
implementasi system sudah sesuai dengan perancangan system yang dibuat pada

penelitian ini.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN



Bab ini berisi tentang kesimpulan dari hasil pengujian yang telah dilakukan pada
perancangan dan saran-saran umtuk melengkapi memperbaiki  dan

menyempurnakan penyusunan sekaligus akhir dari laporan ini.

Bab ini memuat elaborasi dan rincian kesimpulan yang dituliskan pada abstrak.

Saran untuk kajian lanjut hasil kerja mahasiswa dapat ditulis pada bab ini.
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